Obszar wsparcia:
D. Zabawy edukacyjne rozwijajace mys$lenie przyczynowo — skutkowe.

Scenariusz zaje¢

Autor: Karina Jedynak
Grupa wiekowa: 3-latki
Temat: ArtySci. Malarz Onufry.

Cele operacyjne:
Dziecko:

¢wiczy myslenie przyczynowo - skutkowe;

¢wiczy myslenie logiczne;

ustala porzadek logiczny w prezentowanych ilustracjach;
poznaje pojecie artysty oraz malarza;

rozpoznaje elementy potrzebne do pracy malarza.

Wykaz rozwijanych i nabywanych umieje¢tnosci, ujetych w podstawie programowej,
jako osiagnigcia dziecka konczacego przedszkole:
Dziecko:

w miar¢ samodzielnie radzi sobie w sytuacjach zyciowych, probuje przewidywac
skutki swoich zachowan;

mowi plynnie, niezbyt glosno, dostosowujac ton glosu do sytuacji,

stara si¢ laczy¢ przyczyng ze skutkiem, probuje przewidywac, co si¢ moze zdarzy¢;
uczestniczy w zajeciach ruchowych;

wykazuje zainteresowanie malarstwem, rzezba 1 architektura (takze architektura
zieleni oraz architektura wnetrz);

dysponuje sprawno$cia rak 1 koordynacja wzrokowo-ruchowa potrzebna do
rysowania, wycinania, nauki pisania.

Tresci ksztalcenia:

nazywanie przyborow potrzebnych do pracy malarzowi: ptotno, pedzel, paleta, farby;
przewidywanie skutkow;

doszukiwanie przyczyn wydarzen;

uporzadkowywanie historyjek obrazkowych zgodnie z kolejnoscia wydarzen.
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Opis sposobu realizacji:

Lp. Rodzaj ¢wiczenia Przebieg Czas | Uwagi o realizacji,
warunki
pobudzajace
aktywnos$¢ dziecka
1. | Nawiazanie do tematu zajeé. | 1. Artysta malarz | 2 min. | Materiaty: ilustracja
Onufry: (zalacznik nr 1),
nauczyciel (N) pokazuje nagranie audio
dzieciom ilustracjg (zalacznik nr 5).
Malarz oraz  wlacza
nagranie audio
opowiadania.
2. | Cwiczenia Cwiczenia 1. Malujemy | 2 min. | Zabawa trwa, dopoki
usprawniajace | ruchowe. niewidzialny obraz: dzieci sa nia
dzieci wykonuja zainteresowane.
czynnosci imitujace

malowanie obrazu na
ptotnie. Na poczatku
maluja  tak,  jakby
trzymaty pedzel w dloni.
Nastgpnie N mowi rdézne
czgsci ciata, ktorymi
dzie¢émi maja imitowac
malowanie obrazu: maty
palec, noga, glowa, obie
rece.

Cwiczenia z | 2. Powstawanie obrazu: | 2 min. | Materialy: ilustracje
ilustracjami. | N tlumaczy dzieciom, (zalacznik nr 2).

w jaki sposob powstaje
obraz (inspiracja,
przygotowanie farb
1 plotna, malowanie).
Nastgpnie pokazuje trzy

ilustracje. Zadaniem
dzieci  jest  wspOlne
ustalenie porzadku
chronologicznego.

3. | Cwiczenia whasciwe 1. Wypadek przy | 10 min | Materiaty: tekst
malowaniu: opowiadania
zachecenie dzieci do (zatacznik nr 3).
wystuchania
opowiadania.

2. Wypadek malarza Materialy: ilustracje
Onufrego: (zatacznik nr 4).

kazde dziecko otrzymuje
trzy ilustracje. Zadaniem
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jest ulozenie ilustracji w
takim porzadku, jaki
zostal  zaprezentowany
w opowiadaniu.

3. Zagraj z Onufrym: Materiaty: gry
chetne dzieci moga multimedialne
zagraé w gry (zataczniki nr 6 1 7).
multimedialne.

4. | Cwiczenia konczace 1. Farby malarza: 2 min | Materialy:
zachecenie dzieci do prezentacja
obejrzenia  prezentacji multimedialna
multimedialne;. (zalacznik nr 8).

Uwagi: Propozycje zawarte w scenariuszu zostaly przygotowane w taki sposob, aby nauczyciel
mogt dostosowac czas realizacji zaje¢ do mozliwosci dzieci w grupie oraz z zachowaniem
tzw. zasady 1/5, zalecanej w czesci podstawy programowej dotyczqcej zalecanych warunkow
i sposobu jej realizacji. Zajecia nie powinny trwaé diuzej niz 15 minut.

Jezeli niektore dzieci pomimo uplywu czasu sq zainteresowane proponowanymi dziataniami
nie nalezy im przerywac tej aktywnosci. Dzieci, ktorych uwaga si¢ wyczerpata, w naturalny
sposob powracajq do realizacji ,, programu wlasnego”, czyli wybranego przez siebie rodzaju
aktywnosci (np. zabawowej).

Metody za M. Kwiatowska (1985):

Czynne: ¢wiczen praktycznych.

Stowne: objasnienia i instrukcje.

Percepcyjne: obserwacja i pokaz, przyktad dorostych.

Formy: praca indywidualna jednolita i1 zr6znicowana, zbiorowa jednolita.

Srodki dydaktyczne:

kredki, komputer z dostgpem do Internetu oraz glo$nikami lub tablica multimedialna, srodki
dydaktyczne zamieszczone na portalu Scholaris (dla nauczyciela do wykorzystania w pracy
z dzieckiem):

[lustracja - Malarz;

[lustracja do uporzadkowania - Powstawanie obrazu;

Tres¢ opowiadania - Wypadek przy malowaniu;

[lustracje do uporzadkowania - Wypadek przy malowaniu;

Plik dzwigkowy - Artysta malarz Onufry, autor: Karina Jedynak;
Multimedialna gra memo - Atrybuty malarza;

Multimedialna kolorowanka - Obraz Onufrego;

Prezentacja multimedialna - Farby malarza. autor: Karina Jedynak.
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